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‘Euskal Encounter’ El paraiso de la informatica abre sus puertas en Barakaldo

La seccién RetroEuskal propone un recorrido por la historia de las videoconsolas en la

nueva edicién de la feria de la informatica que se celebra hoy y mafiana en el BEC

CIRO GALANTE BILBAO

Como las oposiciones a Osakide-
tza. Es asombrosa la vista del pa-
bellén de la feria de muestras don-
de tiene lugar el ‘Euskal Encoun-
ter’, la fiesta de la informatica vas-
ca, con sus 4.000 equipos informa-
ticos tirando de red como locos.
«De noche es impresionante ver
tantos ordenadores encendidos.
Hay mas luces que en Petronor».
Eduardo Mena es profesor de In-
formatica en la Universidad de Za-
ragoza y miembro de RetroAccion,
la asociacién responsable del area
nostalgica de la ‘party’: Re-
troEuskal. Mientras sus vecinos
se conectan a Internet a ocho ‘gi-
gas’ por segundo, los ‘retros’ mues-
tran la evolucion de las videocon-
solas desde la Magnavox Odyssey
de 1972 y rinden homenaje a uno
de los juegos mas populares de to-
dos los tiempos, ‘Space Invaders’,
que acaba de cumplir treinta afios.

RetroAccion se constituye ofi-
cialmente en 2006. E1 germen de la
asociacion data de tres afios atras,
cuando los futuros socios impro-
visan un ‘museo’ de ordenadores
antiguos en una muestra sobre la
propia ‘Euskal Party’. Cada cua-
tro o cinco anos, toda una genera-
cion de maquinas pasa a la histo-
ria. Sus errores y aciertos de dise-
no dan forma a un relato fascinan-
te de estrategia empresarial y de-
sarrollo tecnologico. Esta pasan-
do ahora mismo con la enésima
guerra de las consolas, la decaden-
cia del PC como estacién de entre-
tenimiento o el abaratamiento (es
un decir) de las conexiones rapi-
das a Internet.

Este ano, el museo de Re-
troEuskal esta dedicado a la histo-
ria de las videoconsolas. «La vida
de las consolas es ahora mas cor-
ta. Se parecen cada vez mas a los
PCs, con sus puertos USB, acceso
a Internet, actualizaciones de soft-
ware...», senala Mena. Las empre-
sas apuestan fuerte en este campo.
A Microsoft le ha costado siete
anos que la Xbox empiece a dar be-
neficios. Se calcula que Sony lleva
dos anos perdiendo entre 130 y 300
dolares por cada PlayStation 3 que
pone en el mercado. Nintendo, que
va en cabeza de la ultima guerra
de las consolas con sus modelos
portatil (DS) y de sobremesa (Wii),
emergi6 a mediados de los ochen-
ta como la reina del sector.

Los nombres de los pioneros de
los afos setenta dicen poco en
nuestro pais, que vivio el ‘boom’
de las consolas de la mano de Sega
y Nintendo, al mismo tiempo que
el de los ordenadores domésticos.
La primera videoconsola no repre-
senta tanto un logro técnico como
el triunfo de una vision. En 1966,
el ingeniero de origen aleman
Ralph Baer decidi6 aprovechar la
penetracioén de la television en
cuarenta millones de hogares nor-
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ENGANCHADOS. Los participantes en una edicién anterior de la ‘party’ abarrotan la feria de muestras. /EL CORREO

teamericanos disenando un dis-
positivo de juego que podia conec-
tarse directamente al receptor. La
produccién a escala no comenzo
hasta 1972, con la ‘Odyssey’ del gi-
gante de la electronica Magnavox.
En los anos sucesivos se presenta-
ron una decena de sistemas.

Las consolas de primera y segun-
da generacion fueron un canto a la
austeridad. Las primeras carecian
de color y sonido y su catalogo de

juegos se reducia a un punado de
variaciones del tenis al estilo ‘Pong’.

Grandes desconocidas

La segunda generacioén introdujo
una feroz competencia en términos
de hardware y software que llevo
entre otras cosas a la aparicion de
la divisién actual en géneros, los
primeros graficos en tres dimen-
siones, dispositivos de control como
los primeros ‘joysticks’ y los cartu-
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El Euskal Encounter espera este
ano mas de 5.700 asistentes, que
pondran en red hasta 4.096 orde-
nadores, con una conexion a In-
ternet de 8 Gb/s. El encuentro,
que abarca a profesionales y afi-
cionados, busca el intercambio
de conocimientos. No es un pro-
posito distinto del que retine a
los miembros de RetroAccion y
demas aficionados a la informa-
tica clasica. La nostalgia y el en-
canto de lo obsoleto no bastan
para explicar la eleccion de un
‘hobby’ tan peculiar. Un coche
de época sirve para desplazarse
tan bien como un moderno uti-
litario, pero un ordenador de
hace diez anos es un trasto que

Puesta a punto

amenudo no vale la pena ni ac-
tualizar. El problema es todavia
mas acuciante si nos salimos de
los estandares modernos, como
PC o MacIntosh, y pensamos en
sistemas que hace décadas se de-
jaron de fabricar.
«Lareparacion de ordenado-
res antiguos es una suerte de ar-
tesaniay, senala Inaki Grao. «El
problema es encontrar recam-
bios de piezas que a veces han
dejado de fabricarse.». Los orga-
nizadores de RetroEuskal ani-
man a los asistentes a desempol-
var sus ordenadores de 8 bits (los
Spectrum, Amstrad, MSX y
Commodore) y llevarlos a ‘La
morgue del doctor Retro’ para
una revision y, si hay esperan-
za, hasta una puesta a punto.

chos intercambiables, que abrieron
la puerta al desarrollo de una in-
dustria del videojuego independien-
te de los fabricantes. La crisis de
creatividad de 1978 y la financiera
de 1983 laminaron la industria nor-
teamericana, abriendo la puerta a
un predominio nipén que perdura.
«Consolas tan populares a prin-
cipios de los noventa como Mega
Drive (1988) o Super Nintendo (1991)
son grandes desconocidas para las
generaciones mas jovenes. Incluso
puede que empiece a haber gente
que no conoce que existe una pri-
mera PlayStation (1994)», apunta
Javi Vispe, profesor de Primariay
miembro de RetroAccion. Otros fa-
bricantes japoneses como NEC y
SNK, cuyos titulos se venden hoy
en descarga por Internet dentro del
catalogo de la Virtual Console de
Nintendo, obtuvieron un éxito limi-
tado con TurboGrafx-16 (1989) y Neo-
Geo (1990) antes del advenimiento
de la maquina de Sony, la primera
que supero la barrera de los cien
millones de unidades vendidas, s6lo
superada por la portatil GameBoy
de Nintendo (1989), con 118 millo-
nes, y lareina de las consolas, la
PlayStation 2 (2000), que lleva 127
millones. Con ella nos plantamos
en el presente: sus ventas anuales
superan todavia hoy a su hermana
mayor; la PlayStation 3 (2006), el mo-
delo mas avanzado del mercado.
«El juegédromo de RetroEuskal
suele ser el arma perfecta para de-

RETROEUSKAL ‘08

Lo que hay que saber

» Horario: hoy y mafiana, de 10.00 a
20.00 horas. Sdbado 26, de 10.00 a
19.00. Domingo 27,de 1000 a 12.00.

» Actividades diarias: museo de la con-
sola, juegddromo de 8 a 16 bits, par-
tida gigante de ‘Space Invaders’, ta-
ller de reparacién y modificacion
de mdquinas de 8 bits.

» Sabado: proyeccion de ‘Hobby', de
Ciro Altabds (13.00 h.), taller de
modificacién de consolas PAL
(16.00 h.), presentacion del libro
‘Mondo Pixel Vol. 1" (17.00 h.), char-
la sobre el estdndar MSX (18.00 h.),
mesa redonda sobre la cultura de
las videoconsolas (19.00 h.).

» Entrada de dia: 10 euros

» Saber mds: www.retroaccion.org

satar viejas sensaciones y jugar a
aquel juego que recordaban de chi-
quillos», anima Juan Pablo Loépez,
también profesor de Informatica
en la Universidad de Zaragoza.
«Existe un hambre enorme de re-
troinformatica. Es sorprendente la
cantidad de gente dispuesta a par-
ticipar en este tipo de proyectos».
A partir de hoy y hasta el domin-
go, usuarios de ayer y hoy tienen
una cita en el Bilbao Exhibition
Centre con los tiempos heroicos de
la programacion en lenguaje BA-
SIC, los ‘pads’ de s6lo dos botones
y los monitores de fosforo verde.




<<
  /ASCII85EncodePages false
  /AllowTransparency false
  /AutoPositionEPSFiles true
  /AutoRotatePages /None
  /Binding /Left
  /CalGrayProfile (Gray Gamma 2.2)
  /CalRGBProfile (sRGB IEC61966-2.1)
  /CalCMYKProfile (Japan Color 2001 Coated)
  /sRGBProfile (sRGB IEC61966-2.1)
  /CannotEmbedFontPolicy /Error
  /CompatibilityLevel 1.3
  /CompressObjects /Off
  /CompressPages true
  /ConvertImagesToIndexed true
  /PassThroughJPEGImages true
  /CreateJDFFile false
  /CreateJobTicket false
  /DefaultRenderingIntent /Default
  /DetectBlends true
  /DetectCurves 0.0000
  /ColorConversionStrategy /LeaveColorUnchanged
  /DoThumbnails false
  /EmbedAllFonts true
  /EmbedOpenType false
  /ParseICCProfilesInComments true
  /EmbedJobOptions true
  /DSCReportingLevel 0
  /EmitDSCWarnings false
  /EndPage -1
  /ImageMemory 524288
  /LockDistillerParams true
  /MaxSubsetPct 100
  /Optimize true
  /OPM 1
  /ParseDSCComments true
  /ParseDSCCommentsForDocInfo true
  /PreserveCopyPage true
  /PreserveDICMYKValues true
  /PreserveEPSInfo true
  /PreserveFlatness true
  /PreserveHalftoneInfo false
  /PreserveOPIComments false
  /PreserveOverprintSettings true
  /StartPage 1
  /SubsetFonts true
  /TransferFunctionInfo /Preserve
  /UCRandBGInfo /Remove
  /UsePrologue false
  /ColorSettingsFile ()
  /AlwaysEmbed [ true
  ]
  /NeverEmbed [ true
  ]
  /AntiAliasColorImages false
  /CropColorImages true
  /ColorImageMinResolution 150
  /ColorImageMinResolutionPolicy /OK
  /DownsampleColorImages true
  /ColorImageDownsampleType /Bicubic
  /ColorImageResolution 72
  /ColorImageDepth -1
  /ColorImageMinDownsampleDepth 1
  /ColorImageDownsampleThreshold 1.00000
  /EncodeColorImages true
  /ColorImageFilter /DCTEncode
  /AutoFilterColorImages false
  /ColorImageAutoFilterStrategy /JPEG
  /ColorACSImageDict <<
    /QFactor 0.76
    /HSamples [2 1 1 2] /VSamples [2 1 1 2]
  >>
  /ColorImageDict <<
    /QFactor 0.76
    /HSamples [2 1 1 2] /VSamples [2 1 1 2]
  >>
  /JPEG2000ColorACSImageDict <<
    /TileWidth 256
    /TileHeight 256
    /Quality 15
  >>
  /JPEG2000ColorImageDict <<
    /TileWidth 256
    /TileHeight 256
    /Quality 15
  >>
  /AntiAliasGrayImages false
  /CropGrayImages true
  /GrayImageMinResolution 150
  /GrayImageMinResolutionPolicy /OK
  /DownsampleGrayImages true
  /GrayImageDownsampleType /Bicubic
  /GrayImageResolution 72
  /GrayImageDepth -1
  /GrayImageMinDownsampleDepth 2
  /GrayImageDownsampleThreshold 1.00000
  /EncodeGrayImages true
  /GrayImageFilter /DCTEncode
  /AutoFilterGrayImages false
  /GrayImageAutoFilterStrategy /JPEG
  /GrayACSImageDict <<
    /QFactor 0.76
    /HSamples [2 1 1 2] /VSamples [2 1 1 2]
  >>
  /GrayImageDict <<
    /QFactor 0.76
    /HSamples [2 1 1 2] /VSamples [2 1 1 2]
  >>
  /JPEG2000GrayACSImageDict <<
    /TileWidth 256
    /TileHeight 256
    /Quality 15
  >>
  /JPEG2000GrayImageDict <<
    /TileWidth 256
    /TileHeight 256
    /Quality 15
  >>
  /AntiAliasMonoImages false
  /CropMonoImages true
  /MonoImageMinResolution 1200
  /MonoImageMinResolutionPolicy /OK
  /DownsampleMonoImages true
  /MonoImageDownsampleType /Bicubic
  /MonoImageResolution 300
  /MonoImageDepth -1
  /MonoImageDownsampleThreshold 1.00000
  /EncodeMonoImages true
  /MonoImageFilter /CCITTFaxEncode
  /MonoImageDict <<
    /K -1
  >>
  /AllowPSXObjects false
  /CheckCompliance [
    /None
  ]
  /PDFX1aCheck false
  /PDFX3Check false
  /PDFXCompliantPDFOnly false
  /PDFXNoTrimBoxError true
  /PDFXTrimBoxToMediaBoxOffset [
    0.00000
    0.00000
    0.00000
    0.00000
  ]
  /PDFXSetBleedBoxToMediaBox true
  /PDFXBleedBoxToTrimBoxOffset [
    0.00000
    0.00000
    0.00000
    0.00000
  ]
  /PDFXOutputIntentProfile ()
  /PDFXOutputConditionIdentifier ()
  /PDFXOutputCondition ()
  /PDFXRegistryName ()
  /PDFXTrapped /False

  /Description <<
    /ESP ()
  >>
>> setdistillerparams
<<
  /HWResolution [300 300]
  /PageSize [799.329 1105.455]
>> setpagedevice


